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Al MARKET

global in billion USD*

500 28

trillion
-
2025 2032

*source: seeing is believing report, PWC 2019

XR MARKET

global in billion USD*

476 1.5

trillion
-
‘V’
2025 2032

TOP INDUSTRIE
USE-CASES

for the XR market

B2B

Manufacturing 47%
Retail 23%
Transport 20%
Tourism 28%
Military 45%
Industry 35%

B2C

Gaming 76%

Film & TV 60%
Retail 34%
Tourism 30%
E-Commerce 23%
Transport 17%



BIG DATA

sind dumme Daten. Computer kbnnen zwar Muster
erkennen, die Menschen nicht sehen, doch sie sind nicht in
der Lage, Daten aus unterschiedlichen Quellen

* miteinander zu vergleichen, oder komplexe menschliche
K U N ST L I ‘ H E Verhaltensweisen zu interpretieren. Zu wirklich niitzlichen
Erkenntnissen kommen derzeit nur menschliche Analysen.
Oder eben hochintelligente Computer, die es nur in
INTELLIGENZ

; . - DEEP LEARNING
ISt kel n VerSUCh dle menSChIIChe sind kﬁnstliche,ﬁuronale Netze, oder Werbung fir die

I ntel l ige NZNn aChzu ba uen. Nerven (Neuromarketing). Grundannahme ist, dass

Menschen nicht rational handeln, weil ihnen flr definitive

N u r d e re n F I eXi bi I itét u nd Entscheidungen die notwendigen Informationen fehlen.

Uber eine mégliche Verdrangung durch Computer werden

Le | Stu ngSfé h nge i t bel d er sich Menschen erst im 22. Jahrhundert Gedanken machen
miussen. Doch unsere Gedanken in der Gegenwart,

PrOblem|6$U ng iSt ftll’ diesen beeinflussen unsere Zukunft.

Ansatz relevant.
SUPERINTELLIGENZ

ist ein System das die Analyse seiner Umwelt immer weiter
optimiert und die Reprasentation dieser Optimierung als
Grundlage weiterer Optimierungen nutzt. Ein Superoptimierer.
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GIGAVERSE

Das Metaverse ist ein Konzept, das eine
immersive virtuelle Welt beschreibt, die von
mehreren Nutzern gleichzeitig genutzt werden
kann. Es ist eine Art erweiterte Realitat, die aus
digitalen und physischen Elementen besteht und
es Nutzern ermoéglicht, in einer virtuellen Welt zu
leben, zu arbeiten, zu spielen und zu
interagieren.In dieser Welt konnen Nutzer
Avatare erstellen, die sie reprasentieren, und sich
mit anderen Avataren in Echtzeit treffen,
kommunizieren und interagieren. Das Metaverse
ist oft mit Technologien wie Virtual Reality,
Augmented Reality, kiinstlicher Intelligenz und

Blockchain-Technologie verbunden. | r{

Das Metaverse eine Plattform, das die gesamte
Welt in eine APP Oberflache verwandelt.

Meta Plattform
Hyper Digital Reality
Snow Crash



,#A massively scaled and interoperable network

of real-time rendered 3D virtual worlds that can

be experienced synchronously and persistently

by an effectively unlimited number of users with

an individual sense of presence, and with continuity
of data, such as identity, history, entitlements,
objects, communications, and payments."

Matthew Ball
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OPEN COG PROJECT
QUANT.NETWORK


https://wiki.opencog.org/w/The_Open_Cognition_Project
https://quant.network/
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https://www.youtube.com/watch?v=YJg02ivYzSs
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MY LIST

Backpack
20% off

Flannel Shirt
1+1

Shoes

15% off

“FASHION
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PROGRAMMABLE,W\



UNIVERSELLE ORDNUNG

DER KYBERNETIK
Kybernetik von kybernetike techne
e DENKEN
(altgriechisch) = Steuermannskunst o A
Platon definierte Politik als Kybernetik i';:‘"‘".;D.NA
des Menschen. Sl
EVOLUTION

ALGORITHMISCHER PROZESS

Aristoteles beschrieb die Kybernetik
als gottliche Weltenregierung.

KYBERNETISCHE POLITIK
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THANK YOU
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ACHINE
LEARNING
WEATHER
MODEL




